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1 Co je Perl?

Perl je programovacim jazykem primarné ur¢enym jako pomiicka pro spravu systému. Kombi-
nuje v sobé prvky jazyka C, awk, grepu, sedu, a Bourne shellu. Perl je vyteénym nastrojem
pro zpracovani textu. Ackoli je Perl nazyvan jazykem pro spravu systému, lze jej bez problému

dosud uzivan predevsim skript psany v shellu.

Slovo ,,Perl“ je zkratkou odvozenou z anglického Practical Extraction and Report Language.
Perl vytvoril a dale jej rozvyji Larry Wall. Perl je svobodné siten pod GNU licenci a lze jej
provozovat na vétsiné uzivanych architektur a operacnich sytémt; sem patii predevsim celé
spektrum uzivanych variant OS UNIX[] dale VMS a dokonce i DOS a jeho néastupci.

Jak jiz bylo zminéno, Perl se v nékterych rysech podoba Bourne shellu, awk, sedu, grepu a
navic umoznuje pristupovat k systémovym voldnim a ke knihovnim funkcim poskytovanych
standardni knihovnou jazyka C a tim zaplnuje prostor mezi shelovskymi scripty a programy
v jazyce C.

Perl neni kompilovanym jazykem, ale je rychlejsi néz vétSina interpretovanych jazykt. Pred
spusténim je Perlovsky skript nejprve nacten programem perl do paméti a jaksi pfedkompi-
lovan do rychlého vnitiniho forméatu. Ve vetsiné pripadi je perlovsky skript rychlesi nez jeho
analogie naprogramovana v Bourne shellu. V nasledujicim se na jazyk budeme odkazovat slo-
vem Perl s velkym P a na program perl, ¢i na skript napsany v Perlu, slovem perl s malym

P.
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na konci tohoto ¢lanku.

2 Zaklady syntaxe Perlu

Perl je stejné jako jeho autor a celda myslenka GNU velice volnym a svobodomyslnym jazykem
co se syntaxe tyce. Jeho syntax sice vychazi z jazyka C, ale obsahuje i nékteré rysy jinych
programovacich jazyk.

Perlovské programy (skripty) jsou vétsinou ukladény v souborech zakoncéenych .pl. Avsak tato
pripona neni povinna a vétsina scripttt na UNIXech je spousténa pomoci konstrukce #!. Proto
prvni fadek skript psaného v Perlu byva (alepori ve svété OS UNIX):

#!/usr/bin/perl -w

V Perlu musi byt kazdy piikaz zakoncen stfednikem (;). Text, ktery za¢ind znakem mfizka (#)
je povazovan za komentar a je ignorovan.

Bloky kédu v Perlu, napt. v podminénych vyrazech nebo smyckach, je, narozdil od jazkyka C,
vZdy potfeba uzavirat do slozenych zavorek ({...}).

3 Zakladni datové typy

Perl rozlisuje tti zékladni datové typy proménnych:

1. skalar

UNIX je ochranna zndmka svého sou¢asného vlastnika



2. pole

3. asocialtivni pole (znamé jako hashe)

3.1 Skalary

Skalar je zakladnim datovym typem Perlu. Skalar muize byt celé ¢islo, ¢islo s pohyblivou fadovou
¢arkou nebo znakovy fetézec. To, jaky druh skalaru Perl uZije, se urcuje na zakladé kontextu,
ve kterém je ta kterd proménna uvedena. Jméno skaldrni proménné za¢ind znakem dolar ($).
Pritazeni fetézce do proménné muze vypadat takto:

$str = "hello world!";
avsak v zadném ptipadé takto
str = "hello world!";

V Perlu je alfanumericky fetézec bez prefixu je obezné pokladan za fetézcovy literal. Proto druhy
uvedeny vyraz znacCi pritazeni fetézcového literdlu "hello world!" do fetézcového literalu
n Str n X

Perlovsky mechanismus uziti uvozovek je obdobny mechanismu uzivanému v Bourne shellu.
Retézce uzaviené do uvozovek ("...") umoziiuji expanzi proménych na jejich hodnoty a in-
terpretuji zndmym escape znak zpétné lomitko ((\).V uvozovkach jsou hodnoty skalarnich
proménnych prevadény na fetézec. Retézce uzaviené do apostrofti (... ) neprovadéji zadnou
expanzi proményych a znakid zacinajicich zpétnym lomitkem, kromé \’ a \\.

Perlovské proménné neni nutné definovat predem. Proménné jsou alokovany dynamicky v case
jejich pouziti. Je dokoce mozné se odkazovat na neexistujici proménné. V numerickém kon-
textu neexistujici proménna hodnotu 0 a v fetézcovém kontextu hodnotu prazdného fetézce.
Perl nabizi prosttedky, kterymi lze rozlisit, zda se jedna o neexistujici proménnou ¢i existujici
proménnou s nulovou hodnotou.

Perlovské proménné jsou i tistény a zpracovavany na zakladé kontextu. Proto fétézcova pro-
ménna, ktera obsahuje numerické znaky je interpolovana v numerickém kontextu na numerickou
hodnotu. Méjme nasledujici fragmen kédu:

$x = 4; # celé &islo
$y = "11"; # Tetézec
$z = $x+3y;

print $z,"\n";

Poté co je tento kéd zpustén proménna $znabyva hodnoty 15.

Takové interpolace m;Ze probihat i v opa¢ném sméru. Ciselné hodnoty jsou v fetézcovém kon-
textu formatovany na Tetézce. Proto neni tfeba provadét néjaké implicitni formatovani jako
v jazyce C ¢i FORTRAN. Tento typ konverze je provadén zejména pii psani na standardni
vystup. Napriklad:

$answer = 65;
print "the answer is $answer";

Vystupem tohoto kédu bude the answer is 65. Proménna $answer je konvertovana na reteé-
zec "65" a nikoli na znak s ordinalni hodnotou 65 (v ASCII znak "A").



Ciselné literaly mohou byt sopecifikovany nékterym z béznych forméatd pro celd ¢isla nebo ¢isla
s pohyblivou fadovou ¢arkou. Celociselné konstanty lze uvadét i v oktalove ¢i hexadecimalneé:

$a = 12345 # celé &islo

$b = 12345.65 # Cislo s pohyblivou fadovou Zarkou
$c = 3.14E11 # scientific notation

$d = OxABFF # hexadecimdlné

$e = 0377 # osmickové

Retézcové konstanty mohou byt navic uzivany ve formé here document obdobné jako v shellu.
Retézcové konstanty tohoto typu zac¢inaji specifickym fetézcem a pokrac¢uji az do chvile dal-
sitho vyskytu tohoto fetézce. Napiiklad v nasledujicim prikladu se do proménné $msg ulozi
predforméatovana viceradkova fetézcova zprava:

$msg = <<_EOM_;
* *

| The system is going down. Log off now.
* *

_EOM_

3.2 Skalarni pole

V Perlovském scriptu lze pouZivat pole (¢i seznamy) sloZené se skalari. Jméno proménné od-
kazujici na pole skalarti obsahuje prvni znak zavinaé¢ (@). Kromé toho, Ze lze pole plnit prvek
po prvku, 1ze pole naplnit naraz celé seznamem jeho jednotlivych prvki, pricemz seznam je
uzavien do kulatych zavorek ((...)):

@numbers = (3,1,4,1,5,9);
@letters = ("this","is","a","test");
($word,$another.word) = ("one","two");

Na jednotlivé prvky pole se odkazujeme pomoci indext v hranatych zavorkach ([...1), pficemz
prvni prvek pole ma defaultné v Perlu index 0 (tuto hodnotu lze zménit):

$blah[2] = 2.718281828;
$message[12] = "core dumped\n";

Vsiméme si, Ze na prvek pole se odkazujeme jménem pole avSak s prefixem $ (jde o skalar)
nasledovanym indexem v hranatych zavorkach. Proto @pole je jméno proménné typu pole a
$pole[0] je odkaz na prvni prvek tohoto pole.

Konstrukce $# nasledovana jménem proménné se uziva k nalezeni posledniho platného indexu
pole. Proménné $[ obsahuje, piipadné nastavuje zakladni (nejnizsi) mozny pouzitelny index
proménné typu pole. Defaultné ja tato proménnd nastavena, jak jiz bylo feceno, na hodnotu 0.
Nasledujici fragment kédu slouzi pro zjisténi délky pole:

# predpokladame, Ze O@pole je pole né&jakjch zajimavych prvki
$n = $#pole - $[ + 1;
print "pole pole mad $n prvki\n";



Pole stejné jako proménné jsou alokovany dynamicky prvek po prvku, ¢ili jakmile pritadime
hodnotu do dalsiho prvku pole. Pole lze alokovat predem tak, Ze prifadime do proménné
$#ymeno_pole prislusnou hodnotu.

$#months = 11; # pole Omonths m& prvky o indexech 0..11

Perl nabizi velké mnozstvi nastroji pro praci s poli; nabizi prostfedky pro vkladani, vyjimani,
pridani, rozdéleni a slu¢ovani poli.

Perl umoziuje pracovat pouze s jednorozmérnymi poli. Vicerozmérna pole lze vSak pomoci
prostiedkti Perlu jednoduse napodobit.

3.3 Asociativni skalarni pole

Asociativni pole (hash) je v Perlu implementovano pomoci rozptylenych tabulek. Asociativni
nuji naptiklad vytvareni tabulek uzivateli klicované logovacim jménem nebo vytvareni tabulek
jmen soubort. Prefixem pro oznaceni proménné typu hash je znak procento (%)

K polozkam asociativniho pole se nepfistupuje pfes ¢iselné indexy jako u pole bézného, ale
pfes indexy (klice) Fetézcové (numerické klice jsou prevadény na fetézce). Asiciativni pole lze
expicitné naplnit seznamem dvojic poloZka—hodnota. Napriklad:

hquota = ("root",100000,
"pat",256,
"fiona",4000) ;

K polozkdm pole se pristupuje nasledujicim zptisobem:
$quota{dave} = 3000;

V tomto piikladé je dave kli¢ (index) a 3000 hodnota. VSiméme si, Ze se v tomto piipadé
odkazujeme na polozku, kterd je skalarem a proto jméno proménné pole zac¢ind znakem $.

Dalsim prikladem muze byt v Perlu preddefinované pole %ENV, které obsahuje hodnoty promeén-
nych prostiedi. Klicem pole je jméno proménné prostiedi. Nasleduje kousek koédu, ktery zjisti
zda pracujeme v prostfedi X Window:

if ($ENV{DISPLAY}) {
print "Pravdé&podobné pracujete v X Window\n";

}

V Perlu mamé k dispozici rutiny pro prochézeni asociativnimi poli a pro mazani prvka pole.
Rutiny each, keys, values a delete.

Na tomto misté je vhodné poznamenat, ze v Perlu miizete pracovat bez konfliktu se skalarni
proménnou, polem, asiciativnim polem, subrutinou a balikem, které budou mit vSechny stejné
jméno.



4 Operatory

Mnozina operatorti uzivanych Perlem obsahuje téméi vSechny operatory uzivané v jazyce C.
Vsechny obviklé aritmetické operatory uzivané v C lze uzit i v Perlu. V nasledujicim seznamu
jsou uvedeny operatory, které zna Perl oproti C navic. Popis jednotlivych operatori je parafra-
zovani textu z excelentnich manualovych stranek Perlu:

**  umocnéni ( 3 v Perlu $x**3)
x*x= umocnéni s pfifazenim

() prazdny seznam. Slouzi k vynulovani pole.

spojeni dvou Fetézci

.= spojeni s prifazenim

eq srovnani shodnosti Fetézcli (== je numericka rovnost).
=~ vyhledani, substituce nebo nahrazeni (defaultné v fetézci $_)

x operator opakovani. Pocet opakovani uvadi pravy operand
operator rozsahu

-f, -x, -1,... unarni operator pro testovani souborii, obdoba prikazu test (1)

Podrobnéjsi popis operatorii naleznete v manualové strance perlop(1).

5 Implicitni argument

Mnoho funkei a syntaktickych struktur v Perlu uziva implicitnich argumentii. Ve vétsiné piipadi
je implicitnim argumentem proménna $_.Tato vlastnost Perlu je uzitecna zejména pro pokrocilé
perlovské programatory avsak ¢ini kdd perlu pro zacatecnika témeér necitelnym.

Proto radéji vSem novacktim, ktefi jesté nechapou jakym zpiisobem Perl pracuje s proménnou
$_, doporucujeme, aby vsude uvadéli argumenty funkci a operatort explicitné. V rtznych pii-
padech Perl zpracovava proménnou $_ jinym zptisobem a vétsinou vse dosti podstatné zavisi
na kontextu.

A7 budete mit za sebou nékolik obsahlejsich programkt napsanych v Perlu tak se naopak neosty-
chejte imlicitnich proménnych pouzivat. Pak teprve budete psat rychlé (a tajemné zasifrované)
Perlovské kody.

6 Regularni vyrazy
Kdokoli jednou pouzil program grep nebo expr k vykledani nebo porovnani fetézcti bude jisté

potésen, ze takové véci lze v Perlu implikovat pfimo do kédu a tvofi tak dalsi podstatny rys
jazyka Perl.

6.1 Specialni znaky v regularnich vyrazech

Regularni vyrazy v Perlu maji obdobnou formu jako v jazyce vi.



libovolny znak, kromé znaku novy radek.
alespon jeden vyskyt predchoziho znaku.
zadny nebo jeden vyskyt predchoziho znaku.
zadny nebo vice vyskyti predchoziho znaku.

+
?
*
]

..1 vsSechny znaky kromé uvedenych v zavorkach.
}
)

[. skupina znaki, vyhovat musi pravé jeden.
[~...
{N,M} minimalné N krat a maximalné M krat opakovani znaki.
(.. skupina znakt pozd€ji pouzitelna jako jeden prvek
(proménnd nebo \1 - \9).
(..1..1..) jedna z alternativ.
\d tj. [0-9]
\D tj. [70-9]

\w tj. [a-zA-Z0-9_]
\W tj. [“a-zA-Z0-9_]
\s tj. [ \r\t\n\f] (mezera,CR tabelator,LF,)
\S tj. [7 \r\t\n\f]
\1-\9 Tfetézec diive nalezeny uzavieny v ().
\b hranice slova \B neni hranice slova
~  zacatek Tetézce
$ konec fetézce
\n,\r,\f,\t majisviij obvykly vyznam

Syntaxe vyrazu pro vyhledavani vzoru v fetézci je m/vzor/gio, kde modifikdtory maji nsaledu-
jici vyznam: g (global) globalni prohledavani celého fetézce, i (ignore case) ignoruje se velikost
znaki, o (only once) tento reguldrni vyraz se kompiluje pouze jednou. Spolu s piikazem m lze
uzit k ohranic¢eni argumenti libovolného paru nealfanumerickych znaki. Toto je velice uzitecné,
zejména tehdy, hledame-li v fetézci jména souboru, které obsahuje znak /, naptiklad:

if (m!"/tmp_mnt!) {
print "$_ is an automounted file system\n";

}

V pripadé, ze vzor je ohranicen znaky / je uvedeni pocatecniho m nepovinné.

Perl umoznuje i vyhledavani na vice tadkach, vice se doctete v obsahlejsi dokumentaci
vyhledate-li si odhaz na proménnou $x*.

6.2 Ziskani vyhledaného retézce

Obdobné jako ve vi, grepu ¢i sedu umoziuje Perl dalsi zpracovani fetézce, ktery spliuje dany
vzor regularniho vyrazu. Napiiklad nasledujici kéd emuluje UNIXovy ptikaz basename(1):

$file = "/auto/home/pat/c/utmpdmp.c";
($base) = ($file =" m|.x/(["/IH)$1);

Vysledkem této casti programu je hodnota utmpdmp.c v proménné $base. Kulaté zavorky
v regularnim vyrazu vymezuji tu ¢ast vzoru, ktery chceme extrahovat.

Néavratova hodnota regularniho vyrazu zavisi na kontextu. V kontextu pole, vyraz vraci pole
Fetézcl, které spliiuji dany vzor. Ve skalarnim kontextu (vétSinou v testu zda Fetézec spliuje
dany regularni vyraz) vyraz vraci hodnotu 0 (ne) nebo 1 (ano). V nasledujicim prikladu uvadime

A



pouziti skalarniho kontextu. Konstrukce <STDIN> nacte jeden tadek ze standardniho vstupu
(detaily viz nize):

$response = <STDIN>;
if ($response =~ /"\s*xy/i) {
print "you said yes\n";

3

Znovu pripominame, ze pro mnohé konstrukce v Perlu je tfeba rozliSovat skalarni kontext a
kontext pole (seznamovy kontext), jelikoz jejich nédvratova hodnota podstatnou mérou na tomto
kontextu zavisi.

7 Ridici struktury

Perl poskytuje vsechny ridici struktury poskytované béznym proceduralnim jazykem a jak je

/////

7.1 if-else

Perlovsky prikaz if méa stejnou strukturu jako v jazyce C. Perl pouziva i stejné booleovské
operatory jako C:

&% logicky soucin (and)

Il logicky soucet (or)

! negace (not)

Narozdil od jazyka C neumoziuje Perl za podminkovym vyrazemfl uvézt pouze jeden piikaz,
ale vyzaduje vzdy uzit ptikazovy blok. Tedy jinak za podminkovym vyrazem musi byt nasledné
télo vzdy uzavieno do slozenych zavorek a to i v pripad€, zZe se jedna pouze o jediny ptikaz.
Napiiklad v tomuto kédu v jazyce C:

if (error < 0)
fprintf (stderr,"error code ’%d received"n",error);

odpovida v Perlu:

if ($error < 0)
{ print STDERR "error code $error received\n"; }

Perlovské analogie céckovského if-else jsou else a elsif a jejich pouziti je zfejmé.

Perl nabizi prikaz unless, které obraci smysl podminkového vyrazu. Napiiklad:

unless ($#ARGV > 0) # jestliZe nemd script argument
{ print "error; no arguments specified\n"; exit 1; } # skonci

Perlovské pojeti pravdu je shodné s pojetim v jazyce C. V numerickém kontextu je nulova
hodnoto povazovana za “false” a cokoli nenulového za “true”. Prazdny fetézec je povazovan za

2a to nejen u piikazu if, ale i u piikaz®l unless, while, foreach...



“false” a Tetézec délky vétsi nez 1 za “true”. Pole a asociativni pole jsou povazovana za “true”
majili alepon jeden prvek a za “false” v pripadé. Ze jsou prazdna. Neexistujici proménna je
vzdy “false”.

Perl neméa obdobu fidici struktury case, jelikoz tato struktura lze jednodusSe nahradit jinymi
prostredky poskytovanymi Perlem.

7.2 Prikaz while

Perlovsky pfikaz while je velice universalni. Jelikoz Perlovské nazirani na pravdu je pomérné
pruzné miize byt jako podminka uzito témér cokoli. Naptiklad lze namisto podminky uzit, stejné
jako v C, libovolny aritmneticky vyraz, pritazeni ¢i funkei.

Ptikaz <STDIN> bez argumentii znamena piifazeni jednoho fadku ze standardniho vstupu uni-
versalni proménné $_.

while (<STDIN>) {
print "na vstupu bylo: ",$_;
+

Budeme-li se drzet doporucené zacatecnické praxe ohledné implicitnich parametri bude kod
vipadat takto:

while ( $_ = <STDIN>) {
print "na vstupu bylo: ",$_;

}
Jak jsme uvedli vyse, pole je ,pravdivé” v pripadé€, ze mu ziistava jesté néjaky prvek. Naptiklad:
Qusers = ("nigel","david","derek","viv");

while (Qusers) {
$user = shift Qusers;
print "UZivatel $user ma na tomto politali uZivatelsky acet\n";

Tato smycka bude probihat dokut bude v poli @users alespon jeden prvek. Rutina shift vyjme
prvni prvek z pole a navrati jeho hodnotu.

Pro predcasné ukonceni smycky uziva Perl dvou klicovych slov next a last. Piikaz next je
obdoba prikazu continue v jazyce C, tj. smycka ihned v tomto misté programu pokracuje dalsi
iteraci. Pfikaz last je analogii pfikazu break v jazyce C, tj. smycka se ukondi.

7.3 Prikaz for a foreach

Perlovské prikazy for a foreach jsou identické, tj. 1ze je oba uzit ve stejném vyznamu v libo-
volném kontextu.

Aby se véc jesté vice zamotala, existuji dva povolené zptsoby syntaxe téchto pfikazi. Prvni
zpusob je prevzaty z jazyka C:



@disks = ("/datal","/data2","/usr","/home");
for ($i=0; $i !'= $#disks; ++$i) {

print $disks[$i],"\n";
}

Jakmile vSak jednou porozumite zptisobu jakym se v Perlu pracuje s poli nebudete pouzivat
tuto céckovskou, tfiargumetovou, syntax.

Perl uziva syntax jednoargumentovou obdobné jako se uziva, naptiklad, v C-shellu. V piikazu
foreach se jako argument uvede pole (seznam) a ptikaz postupné prochdzi toto pole prvek
po prvku, avSak narozdil od predchozi demonstrace pomoci piikazu shift nedojde k destrukci
pole.

Ptedchozi priklad mizeme piepsat, napriklad, takto:

@disks = ("/datal","/data2","/usr","/home");
foreach(@disks) {
print $_,"\n";

Jesté jenou pripomeneme, ze toto feSeni je daleko elegantnéjsi a nevede k destrukei pole @disks.
Je tomu tak proto, ze v tomto pfipadé proménna $_ neni neobsahuje kopii hodnoty prvky pole,
ale je jakymsi ukazatelem na dany prvek, proto veskeré zmény prvedené na $_ se projevi i na
daném prvku pole.

7.4 Prikaz goto

Ano, je to tak i Perl obsahuje tolik zatracovany piikaz goto. Piikaz goto label pfesméruje
zpracovavani programu na misto oznacené znackou label. AvSak v Perlu stejné jako vsude jinde
plati: ,, Pokud skutecné nemusite prikaz“ goto mepouzivejte!

8 Vestavéné funkce Perlu; knihovni a systémové funkce

Perl obsahuje bohatou sadu vestavénych funkci a umoznuje pfistup k nejsuzivanéjsim funkcim
standardni knihovny jazyka C. Manualové stranky k Perlu popisuji dopodrobna vSechny tyto
funkce. My se v tomto Gvodu omezime pouze na nékolik nejcastéji pouzivanych funkei. Vétsina
téchto funkei uziva implicitni proménnou $_ Kulaté zavorky kolem argumenti funkci, jsou
vétsinou nepovinné.

8.1 Vestavéné funkce

chop wvyraz Odsekne posledni znak z fetézce a tento znak vrati. Takova funkce se muize jevit ne
moc zajimava a uzitecna dokud neporozumime jak Perl pracuje se souborovym vstupem
a vystupem. Pii nacitani fadku do proménné Perl zachova i znak pro konec fadku \n,
coz je velice vyhodné pfi implementaci filterti, ale napiiklad pro interaktivni programy je
tato vlastnost nezddouci. Zde dobie poslouzi funkce chop.

defined wvyraz Urcuje zda vyraz ma ¢i neméa hodnotu.



die wyrazy Vytiskne zavérecnou zpravu a ukondi skript. Tato funkce se uziva v pripadé, kdy
se objevi néjaka zasadni chyba za béhu programu napf., kdyz nelze oteviit soubor.

each pole Navraci iterativnim zptisobem dvojice kli¢-hodnota asociativniho pole.

join wyraz,pole Spoji jednotlivé prvky pole do jednoho fetézce, v némz budou jednotlivé prvky
oddéleny hodnotami vyrazu.

pop pole Vyjme a vrati posledni hodnotu pole, pficemz zkrati pole.
print wvyraz Vytiskne své argumenty. Vice o této funkci pozdéji.
push pole,seznam Poklada pole za zasobnik a ulozi hodnoty uvedené v seznamu na konec pole.

shift Vyjme prvni hodnotu s pole, délku pole zkrati o 1 a posune vSechny prvky spmérem
k pocatku pole. shift a unshift pracuji obdobné jako push a pop s tim rozdilem, ze
shift a unshift pracuji nad pocatkem pole.

split (/vzor/,vyraz,limit) Rozdéli fetézec na jednotlivé prvky a tyto prvky navrati jako pole.
Vzor urcuje regularnim vyrazem fetézec, ktery uddéluje jednotlivé prvky. Béznym uzitim
této funkce je rozebrani fadkt v UNIXovém /etc/passwd na jednotlivé komponenty.
Parametr limit urcuje maximum prvki, na které lze retézec rozdélit.

substr wvyraz,offset,délka Vyjme podietézec z fetézce daného vyrazem a tento podretézec vrati.
Podretézec je vynat z fetézce pocinaje na znaku offset od pocatku fetézce. Zaporny offset
urcuje offset od konce fetézce. Parametr délka urcuje délku podretézce.

8.2 Funkce podobné UNIXovym prikazim

chmod Zméni pristupova prava k uvedenam soubortim.
chown Zméni vlastnika a skupinu uvedenych souborii.
mkdir Vytvorii adresare.

unlink Smaze soubor.

rename Prejmenuje soubor.

rmdir SmaZe adresar.

8.3 Knihovni funkce

Perl umoznuje jednoduse pouzivat velkou ¢ast knihovnich funkei jazyka C.

getpw, getgr, ... Perl ma pristup ke vSem funkcim pracujicich s pristupovymi pravy, uzi-
vately, skupinamy, informacemi o systému atd..

bind, connect, socket, ... Funkce pro meziprocesovou komunikaci (IPC); pro praci s BSD
sockety, FIFO, rourami atd.

stat Informace o pristupovych pravech k danému souboru ziskané knihovni funkci stat (2).

exit Ukondi skript s uréenim navratového stavu.
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9 Spoluprace s opera¢nim systémem

Systémové prikazy lze v Perlu spoustét nékolika zptlisoby.

Perl bud miize uZit systémového volani system(3). Dany fetézec je predan k spracovani pii-
kazovému interpretru (shellu). Vystup provadéného piikazu je poslan na standardni vystup.
Navratovy status provedého piikazu je uloZen v proménné $7.

Dalsim zpusobem, ktery Perl umoziuje, je uzaviit systémovy piikaz do zpétnych uvozovek ()
obdobné jako je tomu v shellu. Tento zptisob se uziva tehdy, kdy chceme odchytit vystup pro-
vadéného prikazu. Napriklad v nasledujicim prikladé spustime systémovy piikaz hostname (1),
jehoz vystup odchytime do proménné $host a funkci chop odiizneme nechtény znak pro konec
radku:

$host = ‘hostname‘; chop($host);

I v tomto pripadé je navratovy status ulozen do proménné $7.

10 Prace se soubory

Perl poskytuje I/O funkce pro ¢teni a zapis provadénych nad textovymi a nad ,neformatova-
nymi“ soubory.

10.1 Textovy vstup a vystup

Perl pfistupoje k soubort pomoci specialni proménné ovladace souboru (filehandle). Tyto pro-
ménné je zvykem oznacovat velkymi pismeny.

Soubory se oteviraji pomoci funkce open. Tato funkce ma dva parametry: ovlada¢ souboru a
jméno souboru. Jméno souboru obvykle predchézeji modifikatory. Jeden fadek souboru lze zis-
kat pomoci operatoru <>, jehoz parametrem je oblada¢ souboru: <ovladac_souboru>. Napriklad:

open(F,"data.txt");
while($line = <F>) {

# délej ze vstupem néco zajimavého
+

close F;

Jménu souboru mize predchazet modifikator. Je-li modifikatorem znak < je soubor otevien pro
¢teni (to je implicitni nastaveni). Pfedchézi-li znak > je soubor otevien pro zapis. V pfipadé,
Ze soubor jiz existuje je jeho obsah pfepsan novym obsahem. Nakonec je-li prefixem znak >> je
soubor otevien pro zapis, pricemz nové zapsany text se pripojuje existujicimu obsahu souboru.
Nasleduje nékolik prikladii:

# uziti souboru /etc/passwd
open (PASSWD, "</etc/passwd") ;
while ($p = <PASSWD>) {
chop $p;
@fields= split(/:/,$p);
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print "Uzivatel $fields[0] m& domaci adresai $fields[5] \n";
}
close PASSWD;

# pridani informaci do logového souboru
open(LOG, ">>user.log") ;
print LOG "user $user logged in as root\n";

# preCte jeden radek zadany uzivatelem
$response = <STDIN>;

Perl mé preddefinovany ovladace stadardniho vstupu, vystupu a chybového vystupu: STDIN,
STDOUT a STDERR.

Pokud se operator <> objevi v kontextu pole jeho chovani se zméni. Nevrati pouze jeden radek,
ale pole radki celého souboru. Naptiklad:

$file = "nejaky.soubor";

open(F,$file);

@lines = <F>; # Nasaji cely soubor .. milam, miam,...
close F;

Ackoli je tato vlastnost uzitecna, je tfeba uzivat ji velice opatrné, jelikoz cely soubor je nacten
do operac¢ni paméti, kterd miize byt mensi néz nacitany soubor. Jelikoz Perl uziva bufferovanych
I/O operaci neni moc vyhodné nacitat celé soubory kvili urychleni perlovskych skripti.

10.2 Roury

V Perlu lze uzit funkci open nejen k nacitani soubori, ale i ke ¢teni vystupt jinych procest (sys-
témovych piikazii) nebo k zépisu na standardni vstup jiného programu, obdobné jako u funkce
jazyka C popen(3S).

Zacgina-li v argumentu funkce open jméno souboru znakem roury (1) je jméno souboru povazo-
vano za systémovy prikaz. Tento pfikaz je spustén a na jeho vstup lze posilat vystup ze skriptu,
napf. ptrikazem print.

Je-li znak | uveden na konci jména souboru, je tento fetézec povazovaan za systémovy piikaz
a je spustén. Jeho vystup lze poté ¢ist operatorem <>.

open(MAIL," | mail root"); # =zaslani e-mailu administréatorovi
print MAIL "Tady se dé&je né&co nekalého\n";
close MAIL; # a nyni je dopis odeslan

open(WHO, "who|"); # podivame se, kdo je nalogovan
while ($who = !WHO?) {
chop $who;
($user, $tty,$junk) = split(/"s+/,$who,3);
print "UZivatel $user je napojen na termindl $tty\n";
}
close(WHO) ;
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10.3 Neformatované soubory

Perlovské funkce sysread a syswrite umoziuji piimé c¢teni a zapis do soubort po bytech.
Podprobnosti naleznete v dokumentaci.

10.4 Funkce print

Jiz jsem méli moznost vidét jak pracuje funkce print. PopiSme nyni tento ptikaz podrobnéji.

Obecné, prikaz print vezme fadu Tfetézc oddélenych ¢arkou, provede potiebné substituce
hodnot proménnych a vytiskne vysledek. Spolu s pfikazem print se casto uziva spojovaci
operétor (.). VSechny néseldujici fadky kédu davaji stejny vysledek.

print "But these go to 11.\n";

$level = 11;

print "But these go to ",$level,".\n";

print "But these go to $level.\n";

printf "But these go to %d.\n",$level;

print "But these " . "go to " . $level . ".\n";

print join(’ ’,("But","these","go","to","$level.\n"));

Jak jste jisté posttehli, mame v Perlu k dispozici i funkci printf, ktery se chova obdobné jako
printf () v jazyce C.

Jak jsem vidéli v nékterém z pfedchozich piikazi, funkce print mize pracovat volotelnym
parametrem ovladace souboru, ktery se od dalsich argumentt neoddéluje ¢arkou.

11 Poznamky o kontextu pole

V jazyce C kazdy vyraz vraci hodnotu. Tato hodnota mtze byt vstupem dalsi funkce,
aniz by byla potfeba néjakd docasné proménnéa. Lze tedy psat, naptiklad, takovéto zapisy:
chdir (getenv("HOME"))

V Perlu navraci mnohé funkce pole. Tato vysledna pole se mohou stat vstupem dalsi funkce
podobné tak, jak bylo popsano vyse. Tento pristup snizuje nutnost zbytecnych docasnych pro-
ménnych.

Néasleduje nékolik prikladi. Prvni z nich uziva funkci sort, ktera vrati setfidéné pole, které je
uvedeno jako argument.

Onames = ("bill","hillary","chelsea","socks");
@sorted = sort @names;
foreach $name (@sorted) {

print $name,"\n";

}
Iteraci vSak mizeme provadét primo na setiidéném poli.
foreach $name (sort @names) {

print $name,"\n";

¥
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Dalsi priklad ukazuje, ze 1ze indexovat pfimo navracené pole:

$name = (getpwuid($<))[6];
print "Mé shutelné jméno je: ",$name,"\n";

Funkce getpwuid vraci pole, a jelikoz z tohoto pole chceme pouze polozku oznacujici skutecné
jméno (GECOS) v /etc/passwd odkazujeme se pfimo na sedmy prvek navraceného pole (jsme
v kontextu pole) a tento prvek ukldddme do proménné $name.

12 Podprogramy a baliky (package)

Perl umoznuje modularni programovani tim, ze poskytuje prostredky na tvorbu podporgrami
a knihoven.

12.1 Podprogramy

Perlovské skripty mohou uzivat i uzivatelem definované funkce, jez maji své parametry a na-
vraceji hondoty. Nize je uvedena kostra definice takového podprogramu podprogram.

sub podprogram {
local ($paraml,$param2) @_;
# délej né&co uZitecného
$hodnota

}

Tento podprogram lze poté zavolat takto:
$return_val = do subl("this is","a test");
klicové slovo do lze nahradit znakem &
$return_val = &subl("this is","a test");

Pti psani podporgrami je tfeba mit na pameéti n€kolik véci. Parametry jsou uvnitt podporgramu
uloZeny v poli @_. Jelikoz vsechny proménné jsou implicitné globalni, uzili jsme funkci local (),
ktera specifikovala dané proménné jako lokalni.

Perl obsahuje pfikaz return, kterym explicite definujeme navratovou kondnotu funkce. Vétsi-
nou se vsak return neuziva, jelikoz za navratovou hodnotu podprogramu bere Perl hodnotu
posledniho provedeného vyrazu. Proto, chceme-li, aby podprogram navrati hodnotu 0, uvedeme
jako posledni fadek podprogramu 0;.

12.2 Packages

Perl obsahuje knohovnu vSech moznych uzite¢nych podprogramii a funkci, které lze do skriptu.
Perlovska analogie k céckovskému #include je require.

Napriklad, Perl mé& knihovnu pro prohledavani argumenti uvedenych na piikazovém radku
podobnou funkci getopt (3) v jazyce C.
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require ’getopts.pl’;
&Getopts(’vhi:’);
if ($opt_v) {

print "verbose mode is turned on\n";

}

Samoziejmeé, ze je mozné psat vlastni knihovny a moduly a tyto pak vkladat do svych skripti.

13 Preddefinované proménné

Perl ovsahuje mnoho preddefinovanych proménnych, které jsou podorbné dokumentovany v ma-
nualvych strankach. Zde uvedeme jen ty nejuzivané;jsi.

S_ Implicitni proménna pro vétsinu funkci a syntatickych struktur.

$7 Stavové slovo navracené poslednim volanim systémového piikazu. Dolni bity obsahuji infor-

maci o sygnalu, kterym byl piikaz ukoncen. Horni bity obsahuji informaci o navratovém
kédu.

$$ Cislo procesu béziciho skryptu.
$< UID uzivatele, ktery skript spustil.

@ARGV Paramtry skryptu z piikazové fadky. Pozor, $ARGV[0] je prvni skuteény argument a
nikoli jméno skriptu, to jlze nalézt v proménné $0;

%ENV Asociativni pole, které obsahuje proménné prostiedi.
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